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To podsumowanie zostato wygenerowane przez Al wbudowang w platform¢ Zoom. Przedstawiam je ponizej
w wersji mocno okrojonej i skorygowanej. Wydaje mi si¢, ze przedstawianie pelnego podsumowania nie jest
warte wysitku jego edycji, zwazywszy, ze udostepniam petne nagranie wyktadu oraz jego prezentacje. Srod-
tytuly pochodza od Al

Podsumowanie spotkania dla Inzyniera Denotacyjna (02/01/2025)

Podsumowanie

Zrozumienie ztozonych modeli matematycznych

Podczas spotkania Andrzej i Seweryn rozmawiali o zblizajgcym sie wykfadzie naukowym oraz wy-
zwaniach zwigzanych ze zrozumieniem ztozonych modeli matematycznych. Seweryn, programi-
sta, wyrazit trudnosci ze zrozumieniem materiatu, ale docenit funkcje nagrywania do przysziego
wykorzystania. Andrzej wspomniat, ze nastepny wyktad bedzie bardziej matematyczny i zachecat
uczestnikow do zadawania pytan. Artur dotgczyt do spotkania pézno i wyrazit gotowos¢ zaangazo-
wania sie w tresc.

Opracowywanie warstw jezyka programowania Lingua

Andrzej omoéwit rozwéj nowego jezyka programowania Lingua, ktory opiera sie na semantyce de-
notacyjnej. Wyjasnit, Zze jezyk jest zbudowany w warstwach, zaczynajgc od warstwy aplikacji, a na-
stepnie imperatywnej, po ktérej nastepuje warstwa wspotbieznosci. Andrzej wspomniat réwniez o
mozliwosci dodania narzedzi manipulujgcych bazami danych i wspétbieznoéci. Podkreslit, ze jezyk
nie jest modutem, lecz warstwg w sensie swojej historycznej natury. Artur zapytat o relacje miedzy
modutem weryfikacji a rownolegtg obstugg walidacji, na co Andrzej wyjasnit, Ze nie sg to moduty,
ale warstwy tworzone kolejno w trakcie rozwoju jezyka. Andrzej wyjasnit takze proces budowania
sktadni i semantyki jezyka, w tym tworzenie sktadni abstrakcyjnej oraz konkretnej. Wspomniat o
mozliwosci wprowadzenia tzw. kolokwializmow do sktadni konkretne;j.

Denotacje, obstuga btedéw i funkcje

Andrzej oméwit pojecie denotacji i konstruktoréw denotaciji, wyjasniajgc, ze sg one uzywane do
traktowania funkcji wieloargumentowych jako funkcji jednego argumentu. Wprowadzit réwniez do
modelu pojecie btedu abstrakcyjnego, ktory jest wyswietlany na monitorze i informuje uzytkownika
o tym, ze program sie zawiesit. Andrzej dalej wyjasnit idee leniwego obliczania wyrazen boolow-
skich, gdzie jesli pierwszy argument koniunkcji jest fatszywy, pozostate nie sg brane pod uwage.
Omowit rowniez wiasciwosci funkciji, takie jak przezroczystosc na btedy.

Zasady projektowania jezyka i bezpieczenstwo
Andrzej oméwit zasady implementacji nowego jezyka, podkreslajgc prostote i unikanie pewnych
cech takich jak instrukcja ,goto” czy procedury samoaplikujgce sie. Podkreslit rbwniez znaczenie



jasnej i zwieztej sktadni oraz potrzebe modelu denotacyjnego. Andrzej wspomniat o pojeciu ,skut-
kéw ubocznych” w procedurach oraz jak mozna ich unikng¢. Dotknat rowniez idei obstugi btedow,
gdzie nieprawidtowe argumenty funkcji wyzwalatyby komunikat o btedzie i potencjalnie procedure
naprawy. Artur i Andrzej zaangazowali sie w dyskusje na temat réwnolegtosci i wspotbieznosci, a
Andrzej wyjasnit, ze to rozne pojecia. Andrzej wspomniat réwniez o znaczeniu bezpieczenstwa w
projektowaniu jezyka, dbajgc o to, aby procedury nie miaty skutkéw ubocznych, a wszystkie efekty
ich wykonywania byty opisywane w ich deklaracjach.

Typy i wykrywanie btedéw w programowaniu

Andrzej omowit pojecie typow w jezykach programowania, podkreslajgc, ze typy nie sg zbiorami
wartosci, ale niezaleznymi bytami matematycznymi. Wyjasnit, ze kazda zadeklarowana zmienna
ma typ, ktory pozostaje niezmienny podczas wykonywania programu. Andrzej wprowadzit rowniez
idee dwuwarstwowego systemu wykrywania btedow, z pierwszg warstwg sprawdzajgcg btedy ty-
pologiczne, a drugg pod katem btedéw wykonawczych. Na zakohczenie zdefiniowat podstawowe
typy danych w ich jezyku, w tym proste dane, listy, tablice i rekordy.

Ztozone struktury danych i operacje

Andrzej omoéwit ztozone struktury danych, ktére mozna budowaé za pomocg konstruktoréw tablic,
rekordow i list. Podkreslit znaczenie definiowania tych struktur w sposob pozwalajgcy na rekuren-
cje. Andrzej wprowadzit takze koncepcje testow wiarygodnosci dla konstruktoréw, na przyktadzie

dzielenia liczb rzeczywistych. Na zakonczenie wyjasnit, w jaki sposob te testy sg definiowane i jak
sg wykorzystywane w operacjach.

Tworzenie nowych tablic i typow danych

Andrzej oméwit tworzenie nowej tablicy i proces dodawania do niej elementéw. Wyjasnit uzycie
konstruktorow do budowania nowych tablic i znaczenie zapewnienia, ze kazda osiggalna tablica
ma zestaw indeksow od 1 do n. Andrzej wprowadzit rowniez pojecie typdw danych, ktore sg skon-
czonymi strukturami stuzgcymi do opisywania zbioréw danych.



